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Spall haben mit der Unscharfe der Artikelendungen
Die gelenkten Phantasien I6sen fir Kinder ein Problem, das erwachsene Deutschlerner:innen fir
unldsbar halten: die ,,gezielte Unscharfe” der Artikelendungen. Jede Artikelendung kommt in der
,kleinen Tabelle” mindestens zweimal vor:
Der:

e NOM @7 Singular

e DAT § Singular

e GEN € Singular

e GEN Plural
Die:

e NOM € Singular

e AKK @ Singular

e NOM Plural

e AKK Plural

e NOM Neutrum Singular
e AKK Neutrum Singular

Den:
e AKK @ Singular
e DAT Plural

Dem

e DAT @ Singular
e DAT Neutrum Singular

e GEN @ Singular
e GEN Neutrum Singular

Kinder machen aus diesem Labyrinth der zweideutigen Hinweise ein Memory-Spiel:
-A VOV
-vVOov
- A Wl N
v A v A
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Weil die Kinder die gelenkten Phantasien einsetzen,
entscheiden sie bei jeder Artikelendung (die ja zwei oder vier Richtungen zeigt),
welche Phantasie in diesem Kontext schneller zum Ziel fuhrt.
Die zweideutigen Endungen und die gelenkten Phantasien 6ffnen den Raum
e filr Sprachspiele,
o flr Witz,
e flir Querbeaziige,
e flir Missverstandnisse,
o fir bildhaftes, kontextuelles Erfassen komplexer Zusammenhange,
e fiir simultanes Verstehen
(Schallgeschwindigkeit, so schnell wie das gesprochene Wort) und
e fir zielfihrende Abklrzungen
(Lichtgeschwindigkeit, die Bedeutung erfassen, bevor das Wort ausgesprochen wird).
Diese ,Kinder-Technik” beschleunigt den intuitiven Lernprozess der Kinder ganz extrem.

Weil die erwachsenen Deutschlerner:innen Logik einsetzen,
Uberlegen sie bei jedem Nomen,
welche Artikelendung hier Sinn machen kdnnte.
Sie konstruieren aus Ubersetzungen oder aus halbherzigen logischen Erwdgungen
neue Artikelendungen oder lassen die Artikel komplett weg.
Dadurch 6ffnet sich im Deutschen ein Raum
e fiir Sinnlosigkeit,
o fir Beliebigkeit, d.h. fiir nicht vorhandene Steuerung,
e fir kommunikative Sackgassen, Situationen, in denen es nicht weitergeht, und
e flir Desorientierung.
Diese ,Erwachsenen-Technik” blockiert den logischen Lernprozess und produziert in der
Kommunikation viele frustrierende Erlebnisse.

Kinder reagieren auf falsch gesetzte Artikel extrem negativ:
e Du DARFST so nicht sprechen! (Kind, drei Jahre, mit Tranen in den Augen)
e Mama, du bist dumm! (Kind, vier Jahre, mit groBem Arger)
e Mama, du bist peinlich. (Jugendliche, 16 Jahre, mit Fremdschamen)

Hinter dieser Empdrung, hinter diesen emotionalen Aufwallungen steht die Erfahrung der Kinder,
dass ein falsch gesetzter Artikel ihre gelenkte Phantasie

in eine falsche, schmerzhafte, beschamende Richtung fiihrt.

Sie empfinden das als emotionale Verletzung,

als ein Fihren gegen die Wand, als ein ,Aussetzen im Wald*,

als ein Hinausschleudern in den kalten Kosmos.

Falsche Artikelendungen sind wie falsche Verkehrszeichen im StraBenverkehr,

ein NoGo in Deutsch, die Kinder spliren das sehr genau.
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DAT @ und DAT Neutrum haben die gleiche Endung.

Der Vorteil dieser Unscharfe ist, dass die Horer:innen noch aufmerksamer zuhéren mussen,
damit sie aus dem grammatisch Moéglichen das inhaltlich Gemeinte richtig zuordnen.

Diese Unscharfe hilt die bereits gestartete Phantasie — grammatisch —am Leben,

ohne dass klar ist, ob die Phantasie — inhaltlich — n6tig ist.

Die Endung wirkt hier wie eine vereiste Pflitze auf der StralRe:

die Kinder haben SpaR mit ihr und schlittern absichtlich Gber das Eis.

Die Passant:innen passen viel besser auf, weil sie nicht auf dem Eis ausrutschen wollen.

Die Kinder (und die Comedians und viele andere) spielen mit dem Spals und mit den Moglichkeiten,
die durch die grammatisch moglichen Querbeziige in der Realitdt entstehen.

Dieser Spal und dieses Spiel ermdéglichen es den Kindern,

dass sie mit der Phantasie die Realitadt beherrschen.

Spal und Spiel und die Lust an der Beherrschbarkeit der Realitat sind die Treibmittel,

mit denen die Kinder DerDieDas lernen und so zah verteidigen.

Die Unschirfe (genauer: die nicht vorhandene Trennschirfe) bei DAT @# und DAT Neutrum &ffnet
e der Phantasie,
e dem uneigentlichen Sprechen,
e dem Andeuten,
e dem Zufillig-das-Richtige-Finden,
e dem Freudschen Versprecher
Raume fir das inhaltliche Denken und fiir den Humor und
erhoht die Aufmerksamkeit.
Dieses grammatische Phanomen ist alt und in anderen indoeuropdischen Sprachen verbreitet,
z.B. im Lateinischen und Altgriechischen.
Diese Unscharfe gibt es in Deutsch bei allen Artikelendungen.

Die Unscharfe ist demnach ein Konzept.

Sechs Endungen (und der Nullartikel, die Nicht-Endung bei ein-eine-ein) bilden die Basis
fiir sechzehn Rezeptoren, die an zehntausenden Worten ansetzen und

blitzartige inhaltliche Verbindungen im Kontext herstellen,

Andeutungen und Mehrdeutigkeiten inklusive.

Die Realitat erscheint dadurch als eine Staffelung

von Sichtbarem und Verborgenem,

von Mehr-Moglichem,

die es zu durchdringen und

mithilfe der hastig hingeworfenen Schliissel — der Endungen — zu entschlisseln gilt.

Werden dadurch nicht Missverstandnisse provoziert?
Ja, ganz sicherlich, aber nur bei denjenigen, die den Tanz auf dem Seil nicht gewdhnt sind.

Wer das blitzartige Verbinden der Endungen fiir die Beherrschung der Realitat benutzt,
kann den Jaguar im Dschungel lokalisieren und ihn verfolgen, ohne ihn zu sehen.

Diese Fahigkeit ist ein nicht zu unterschatzender Vorteil

in einer sich dynamisch entwickelnden Gesellschaft.
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120 das blaue Kleid

as=die wichtige Information: das ist ein Neutrum Singular.
Du brauchst diese wichtige Information beim Sprechen,
weil du damit die Phantasie deines Horers kontrollierst.
Die Phantasie des Horers startet bei ,, das” und
125  sucht im weiten Kosmos der —in diesem Kontext moglichen — Neutrum-Objekte das richtige Objekt:
Haus — Auto — Formular - ... sind moglich. Sie alle sind Neutrum.

blau= eine Eigenschaft des Objekts.
Mit dem Adjektiv ,,blau” schrankst du die Anzahl der méglichen Neutrum-Objekte ein.
130  Als Sprecher baust du damit einen Filter ein,
mit dem der Horer die Anzahl der moglichen Objekte in seiner Phantasie radikal verkleinert.
Das Bild wird klarer.

e= die Adjektivendung.

135 Sie dient sehr oft der Rhythmik und der Satzmelodie.
Dieses ,,e“ ist unbetont und stellt sich zwischen die beiden betonten Silben.
Dadurch ergibt sich der phonetische Wechsel von
betont-unbetont-betont,
dam-da-dam,

140 blau-e-Kleid,
der in den Ohren der Biodeutschen als schon gilt.

Bezogen auf die bereits gestartete, suchende Phantasie ist das ,,e“ ein retardierendes Moment,
ein Spannungsaufbau, der die Suche nach dem richtigen Neutrum-Objekt intensiviert.

145 Das ,e“ gibt keinen Hinweis auf das Genus.
Seine Funktion besteht darin, dass es die Phantasie stimuliert.

Exkurs: Das ,,e“, phonetische Schreibweise , 2", ausgesprochen ,,schwa“, ist eine Variation,
die auf die dltesten Schichten der germanischen Grammatik zurtickgeht.

150 Einerseits hat diese Endung eine grolRe Bedeutung fiir die Rhythmik und fiir das asthetische
Empfinden der Satzmelodie.

Andererseits markiert die Adjektivendung auch Worter aus anderen Sprachen,

die frih ins Deutsche/ Germanische ibernommen wurden.

Wie tief die Wurzeln der Adjektivendung reichen, zeigt

155 https://de.wikipedia.org/wiki/Laryngaltheorie.

Wie weit verbreitet das phonetische a im Deutschen und Englischen ist und

wie es mir beim Lernen von Deutsch hilft, finde ich

unter https://de.babbel.com/de/magazine/was-ist-der-schwa-laut.

Mehr dazu unter der Frage:

160 Warum kann ich mit dem Léwen spielen, aber nicht mit dem Tigeren?

Warum hat der Léwe ein ,,en”, der Tiger aber nicht?
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Kleid

Die Kinder finden beim dritten Wort das, was sie erwarten.

Die Phantasie ist am richtigen Ort gewesen.

Neutrum Singular war die gelegte Spur, die die Phantasie des Horers verfolgt hat,

»Kleid“ war das Neutrum-Objekt, das am Ende der Spur steht und die Phantasie positiv bestatigt.
Uber die Artikelendung hast du die Spur und

Uber die angeregte Phantasie das Vertrauen im Horer angelegt.

Der Horer fiihlt sich wohl und kommuniziert mit dir gerne weiter.

Gegenteil: die blaue Kleid: [Vorsicht: das ist ein Fehler beim Sprechen! GB]
»€“in ,die“= die wichtige Information: das ist ein @ Singular.

Du lenkst die Phantasie deines Hérers in Richtung .

Die Kinder finden beim dritten Wort nicht das, was sie erwarten.

Sie fuhlen sich betrogen, verletzt, in die falsche Richtung gefiihrt.

Der Horer vertraut dem Sprecher nicht.

Der Sprecher weil nicht, wie man das Vertrauen produziert.

Der Horer hat eine Phantasie:

Du wirst viele Probleme bekommen, weil die Hérer dir nicht vertrauen.

Jede Artikelendung hat also mindestens zwei grammatische Bezlige, z.B.

“u

,den

e AKK @ Singular
e DAT Plural.

Die Bedeutung der Artikelendung erschlief3t sich oft aus dem Kontext, z.B.

Ich schicke den Erzieher zu den Kindern.

Hier ist klar, dass das erste ,den” ein AKK @ Singular ist, das zweite ,,den” ein DAT Plural.

Das erste ,,den” markiert die angesprochene Person,

das zweite ,, den” |6st im Zusammenspiel mit der Praposition ,,zu“ die Phantasie eines ,Wohin“, einer
Richtungsangabe aus.

Aber nicht immer ist das so, z.B.

Das Auto beschadigt das Fahrrad.

Bei diesem Satz kann ,,Das Auto” NOM sein, das Auto bewegt sich und beschadigt das Fahrrad.
Genauso gut kann ,,Das Auto” AKK sein, das Fahrrad bewegt sich und beschadigt das Auto.

Der grammatisch nicht sichtbare Unterschied spielt in der Realitdt und vor Gericht eine grof3e Rolle:
Wer sein Fahrzeug bewegt und den anderen geschadigt hat, bezahlt den Schaden.
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Es kommt auf die passendere Bedeutung im Kontext an.
Die andere, nicht so passende Bedeutung schwingt als Option im Hintergrund mit und
erweitert das Verstehen der (ebenfalls mehrdeutigen, nicht immer klaren) Realitat.
Die zweite, (auch dritte, vierte,) mitschwingende Bedeutung evoziert und trainiert

e die Phantasie

e das Denken

e das Verstehen
fir die Optionen in der (ebenfalls mehrdeutigen, nicht immer klaren) Realitat.

Die slidafrikanischen calibration gas engineers berichten von ganz dhnlichen Funktionen:
Diese hochspezialisierten Expert:innen hantieren mit

e kleinen und groRen Gasflaschen;

e unterschiedlichen Ventilen und Gasleitungen;

e unterschiedlichen Driicken zwischen 68 bar und 210 bar;
e toxischen Gasen;

e explosiven Gasen;

e toxisch-explosiven Gasen.

There is no room for a oops.

Ahnlich bei den Perlentauchern vor den britischen Kanalinseln:

Das Meer lehrt uns, dass wir keinen Fehler machen diirfen.

Ahnlich bei den Seiltdnzerinnen: Die Kunst besteht darin, dass wir es leicht aussehen lassen.

Fiir Kinder stellen die Mehrdeutigkeiten, die die Artikelendungen 6ffnen, ein Spiel dar,

ahnlich wie im Winter die vereisten Pflitzen auf der StraRe oder

wie die Bewegungen auf einem Skateboard:

Gerade, weil die Bewegungen schwer zu kontrollieren sind, macht es SpaR, mit ihnen zu spielen.
Sie nehmen Anlauf, schliddern tber das Eis oder beschleunigen in der half pipe und

freuen sich, wenn sie ohne Unfall auf der anderen Seite ankommen.

DerDieDas funktioniert genauso:

Die Artikelendungen weisen in eine Richtung, in die ich als Horer denken muss.

In dieser Richtung liegt das Thema/ das Nomen/ das Bild,

das noch unscharf, schillernd, noch nicht greifbar ist.

In dieser Richtung liegen allerdings auch noch Abzweiger,

Mehrdeutigkeiten und auch Einladungen zu Unfallen, die es zu vermeiden gilt.

Indem ich DerDieDas jedes Mal ausbalanciere und die passendere Option auswahle,
beherrsche ich unfallfrei die Realitdt. Aus diesem Grund ist DerDieDas in Deutsch so wichtig.
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Mit Artikelendungen und Kontext |6se ich komplexe, auch mehrdeutige
Phantasien im Kopf des Horers aus.
Wenn ich eine Artikelendung mit Lacheln und Augenbraue ausspreche und
240 meinen Horer beobachte, lerne ich extrem schnell, wie ich den Hérer manipuliere.
An diesem Punkt beginnen
e der Spal3,
e das vergrofRerte Selbstwertgefinhl,
e die Anerkennung und
245 e der Erfolg.
Die Anzahl der Kontakte mit Biodeutschen erhoht die Geschwindigkeit, mit der ich die Endungen fir
e das Evozieren der Emotionen
e das Auslosen von Phantasien
e das Beschleunigen des Verstehens
250 e das Vertiefen des Vertrauens
e das Manipulieren des Verhaltens und
e das Offnen der sozialen Gruppe
einsetze.
Es ist die Anzahl der Kontakte mit Biodeutschen.
255 Nichts anderes kann diese Funktionen so rasch auslosen und die gewlinschten Effekte erzielen.

Wenn ich die Balance mit der Unschéarfe der Endungen beherrsche,
flihre ich den Horer durch mein Verstandnis der (mehrdeutigen) Realitat.
Der Hoérer will und begriit das. Er will

260 e schnell
e prazise
e korrekt

e mihelos
geflihrt und manipuliert werden.
265 Der Sinn der erwiinschten Manipulation liegt darin,
dass ja auch der Horer ein Interesse daran hat,
dass er in der mehrdeutigen Realitat stimmig interagieren und kooperieren kann.



